	                                                                 Ecole Maternelle     / SP – SM – SG 
                                                                         LE LANGAGE AU CŒUR DES APPRENTISSAGES


	                                PROGRAMMATION DES ACTIVITES DE LA PERIODE N°

	
	LANGAGE DE COMMUNICATION  
	LANGAGE DE L’ACTION

(EN SITUATION)
	LANGAGE D’EVOCATION 

	Semaine
	Projet de la classe
	Rituels, conversations
	Communication réglée (débat)
	Echanges verbaux au sein des ateliers
	Verbalisation des actions (vécu quotidien, images)
	Compréhension de consignes
	Compréhension des énoncés (marionnettes, marottes)
	Structuration du vocabulaire (imagiers, répertoires)
	Organisation de l’espace 
	Construction des repères temporels 
	Rappel des activités de la classe
	Rappel et reformulation des histoires déjà lues (raconter)
	Ecoute, compréhension  ou invention de récits littéraires 
	Mémorisation (comptines, saynètes, chants)

	S1
	Présentation du projet d’un spectacle de marionnettes pour les parents
	Marionnette Maya
	Les animaux sont-ils tous dangereux ?
	Nommer les personnages
	Réponses attendues
	Comprendre les consignes ordinaires de la classe.

Reformuler dans ses propres mots. 
	
	Mandarine, souris souriceau, ours, poisson, serpent, tortue, pelage,
	
	Chronologie de l’apparition des personnages
	
	* Etre capable de comprendre une histoire adaptée à son âge et le manifester en reformulant dans ses propres mots la trame narrative de l’histoire.

*  reformuler l’histoire comme une succession de « scènes » en suivant les illustrations du livre
*  répondre à des questions relatives aux personnages, aux lieux, à la chronologie, aux actions, aux relations entre les actions d’une histoire simple
	*Etre capable d’identifier les personnages d’une histoire, les caractériser physiquement et moralement, les dessiner.


	« une souris grise… »
« Une souris verte »
*Dire ou chanter chaque année au moins  une dizaine de comptines ou de jeux de doigts et au moins une dizaine de chansons et de poésie.

	S2
	Choix des personnages (particularités, idées matières)
	Marionnette Maya
	
	Invention de nouveaux personnages et dire comment ils seront
	Réponses attendues
	Comprendre les consignes ordinaires de la classe.

Reformuler dans ses propres mots.
	
	Mandarine, souris souriceau, ours, poisson, serpent, tortue, pelage,
Matières : laine coton, 
	Notion  de sur/sous
	
	Rappel séance précédente
	
	Etre capable  d’identifier les personnages d’une histoire, les caractériser physiquement et moralement, les dessiner.                           Etre capable d’inventer une courte histoire dans laquelle les acteurs seront correctement posés, où il y aura au moins un évènement et une clôture.
	« une souris grise… »

« Une souris verte »

	S3
	Création des marottes                                                                                     
	Marionnette Maya
	
	Décrire ce que l’onfait , ce que l’on touche
	
	Comprendre les consignes ordinaires de la classe.

Reformuler dans ses propres mots.
	
	Matières : laine coton, plastique, tissu, carton, …
	
	
	Rappel séance précédente
	
	
	« une souris grise… »

« Une souris verte »

	S4
	Dictée à l’adulte du texte/invitations
	Marionnette Maya
	
	Dictée à la M. et discussion pour l’invitation
	
	Comprendre les consignes ordinaires de la classe.

Reformuler dans ses propres mots.
	
	*Produire des assonances ou des rimes.


	
	Chronologie de l’apparition des personnages
	Rappel séance précédente
	
	*Dicter individuellement un texte à un adulte en contrôlant la vitesse du débit et en demandant des rappels pour modifier ses énoncés.
	« une souris grise… »

« Une souris verte »

	S5
	Répétition/ mise en scène
	Marionnette Maya
	
	Dire  son texte en le théâtralisant
	
	Comprendre les consignes ordinaires de la classe.

Reformuler dans ses propres mots.
	*Etre capable de prêter sa voix à une marionnette.
	
	Repérage par rapport au castelet et à la manipulation des marionnettes
	
	Rappel séance précédente
	
	
	« une souris grise… »

« Une souris verte »

	S6
	Spectacle (parents)
Discours d’accueil
	Marionnette Maya
	
	Dire  son texte en le théâtralisant
	
	Comprendre les consignes ordinaires de la classe.
	*Etre capable de prêter sa voix à une marionnette.
	
	
	
	Rappel séance précédente
	
	
	« une souris grise… »

« Une souris verte »


