	Domaines d’activités : Agir et s’exprimer avec son corps
	Effectif : 23
	Niveau : PS
	Séance n°

	Intitulé de la séquence : 
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	Date : 

20/08/2009
	Durée : 30mn


	Objectif   -5.1- Coopérer et s’opposer individuellement ou collectivement.
Compétences visées : Etre capable de coopérer avec des partenaires et s’opposer collectivement à un ou plusieurs adversaires dans un jeu collectif : transporter, lancer (des objets, des balles), courir pour attraper, pour se sauver.
     Transversales : Langage orale : Chant, consigne et bilan.


	Objectif opérationnel :   A la fin de la séance l’enfant sera capable de se déplacer sous et sur les éléments du parcours selon un sens convenu de manière collective.. 


	     Organisation
	     Matériel
	            Pré-requis
	           Vocabulaire

	 Classe entière


	craie
	Les trois petits cochons
Ferme
	     Bergerie, heure, minuit, 

« qu’elle heure est-il ? »       


	Déroulement/consignes :
Un loup et des agneaux se promènent dans la salle. Les agneaux interrogent le loup « Qu’elle heure est-il ? », qui répond l’heure de son choix « Il est… »

Jusqu’au moment où il répond « il est minuit ! »

A ce moment, les agneaux courent s’abriter dans la bergerie. Le loup quant à lui essaie d’attraper le plus d’agneaux possible.

Le loup (la maîtresse

Les agneaux ( les élèves

Vous allez vous promener. Mais attention, quand, il serra minuit j’aurai le droit de vous attraper. Il faudra vous mettre à l’abri (dans la bergerie).

Critère de réussite : 
-Agneau : ne pas se faire prendre par le loup.

-Loup : attraper les agneaux.

Critères de réalisation :

-Etre attentif à l’heure indiquée.

-Se déplacer rapidement.

Variable simplifiant : 
Plusieurs camps possibles. (D’autres bergeries sont tracées)
Comportement des enfants                        Intervention du maître

Problèmes de bousculades 

Au moment de l’heure…………….Faire attention au déplacement des autres

Les enfants accompagnent

Leur déplacement de hurlement

(cri de terreur)………………....Ecouter attentivement le loup :est-il minuit ?

Les agneaux se font rapidement

 Prendre………………………Augmenter l’écart entre le loup et les agneaux

Les agneaux sont trop lents…...Rappeler la consigne : ne pas se faire prendre

Les agneaux se déplacent en groupe………….Demander aux agneaux de se disperser dans la salle.

Retour au calme : 
Bilan : 
En quoi consistait le jeu ? 
Qu’avez-vous demandé au loup ?

A quelle heure le loup attaque-t-il les moutons ?

Avez-vous eu peur ?

Relaxation au sol.

Chant et réveil-caresse.


	Durée

5 mn
15 mn
5 mn
5 mn
	Dispositif
Groupe classe



	Bilan :
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