	Domaines d’activités : Langue orale
	Effectif : 2 3
	Niveau : PS
	Séance n° 2

	Intitulé de la séquence :   Mandarine,  la  petite  souris 
Les (nouveaux) personnages       [image: image1.jpg]- |



                                                                                        
	Date :06/08/2009

	Durée : 40mn


	Objectif   -2.1- Apprendre à se servir du langage pour évoquer des évènements en leur absence : « langage d’évocation » (évènements passés, à venir, imaginaires)

Compétences visées : Etre capable  d’identifier les personnages d’une histoire, les caractériser physiquement et moralement, les dessiner.
                                    Etre capable d’inventer une courte histoire dans laquelle les acteurs seront correctement posés, où il y aura au moins un évènement et une clôture.
     

 transversales : Découverte du monde : Les animaux/ La famille/ Les sens.
                              

	Objectif opérationnel :   A la fin de la séance l’enfant sera capable de
*  répondre à des questions relatives aux personnages, aux lieux, à la chronologie, aux actions, aux relations entre les actions d’une histoire simple (16, 17, 18, 19)
*Inventer ou imaginer d’autres personnages sur le principe de la structure répétitive de l’album « Mandarine, la petite souris ».



	Organisation           
	Matériel
	Pré-requis
	Vocabulaire

	1 groupe : atelier de langage

2 ateliers secondaires :

 -graphisme
-dessin

-découverte du monde
	-album « Mandarine la petite souris »
-photocopies

-feuilles A4 :8
	Les trois ours, famille

	Mandarine, souris souriceau, ours, poisson, serpent, tortue, pelage,


	Déroulement

 Mise en situation :

[image: image19.emf]
       Chanson :

« Une souris grise coiffée par la bise,

Cache-toi, cache-toi, ou le chat te mangera !

Une souris brune grignotait des prunes, 

Cache-toi, cache-toi, ou le chat te mangera !

Une souris blanche cachée sous la planche,

Cache-toi, cache-toi, ou le chat te mangera ! »

[image: image2.wmf]Relecture de l’album 

« Mandarine la petite souris » Noëlle et David A.Carter Ed. Albin Michel
Problématique : 

*Quels sont les personnages que l’on rencontre dans l’histoire ? 

 (RA : L’histoire parle d’une souris, un poisson, un ours, un serpent, une tortue)

[image: image3.wmf]
· Atelier principal (avec le M) : Rappel des personnages

      -Dictée à la maîtresse. Les élèves doivent inventer de nouveaux personnages d’animaux et déterminer leurs caractéristiques.

Quels  autres animaux pourrait rencontrer Mandarine la petite souris ?

Consigne : Chaque élève va trouver un animal différent de ceux de l’histoire. Comment est cet animal ?

· Atelier langage d’évocation : Fiche :entoure Mandarine
· Atelier graphisme 
· Atelier dessin : 

· Bilan des ateliers :
Quelle histoire a-t-on raconté ?

Quels sont les personnages de l’histoire ?
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     Comptine :

« Une souris verte, 

Qui courait dans l’herbe,

Je l’attrape par la queue,

 je la montre à ces messieurs,

Ces messieurs me disent,

Trempez-la dans l’huile,

Trempez-la dans l’eau,

Ca fera un escargot 

Tout chaud ! » 
	   Durée
5mn

5mn

10mn

5mn/ateliers

5 mn
	Dispositif
-Groupe classe

-Atelier en groupes


	Bilan :


	Prénom :


	Domaine : Graphisme 

        Mandarine,  la  petite  souris              [image: image4.jpg]- |



    


	Date :
30 Juillet 2009
	

	           [image: image5.wmf]
	[image: image21.emf] J’ai travaillé :
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seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :
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	*Objectif    Le regard et le geste.

*Compétence visée : Etre capable d’adapter son geste aux contraintes matérielles (outils, supports, matières)

*Objectif opérationnel :  Savoir tracer des traits verticaux.

	
	Consigne :   Trace la queue des souris.


	Prénom :


	Domaine : Graphisme 

        Mandarine,  la  petite  souris              [image: image6.jpg]- |



    


	Date :
30 Juillet 2009
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	[image: image27.emf] J’ai travaillé :
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seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :
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	Consigne :                                               Entourre Mandarine chaque fois que tu la vois.

	 COLLE UNE GOMMETTE SUR MANDARINE CHAQUE FOIS QUE TU LA VOIS .


	





	Prénom :


	Domaine : Langage d’évocation. 

        Mandarine,  la  petite  souris              [image: image8.jpg]- |



    


	Date :
06 Août  2009
	

	                      [image: image9.emf]
	 J’ai travaillé :


seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :



	



	
	*Objectif :   Langage d’évocation
*Compétence visée : Etre capable d’identifier les personnages d’une histoire, les caractériser physiquement et moralement, les dessiner.
*Objectif opérationnel :  

 Reconnaître le personnage d’une histoire parmi des intrus.


	
	Consigne :   Entoure Mandarine la petite souris chaque fois que tu la vois.


                    
	Prénom :


	Domaine : Découverte du monde 

        Mandarine,  la  petite  souris              [image: image10.jpg]- |



    


	Date :
06 Août  2009
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	 J’ai travaillé :


seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :



	



	
	*Objectif :   Approche des quantités et des nombres. Comparer des quantités , les mémoriser.
*Compétence visée : Etre capable de comparer des quantités en utilisant des procédures non numériques ou numériques.
*Objectif opérationnel :  

 Relier des quantités terme à terme.



	
	Consigne :   Relie les tortues identiques.

	
	



	
	

	Prénom :


	Domaine : Découverte du monde 
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	Date :
06 Août  2009
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	 J’ai travaillé :


seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :



	



	
	*Objectif :   Approche des quantités et des nombres. Comparer des quantités , les mémoriser.
*Compétence visée : Etre capable de comparer des quantités en utilisant des procédures non numériques ou numériques.
*Objectif opérationnel :  

 Relier des quantités terme à terme.



	
	Consigne :   Relie les tortues identiques.

	
	












	Prénom :


	Domaine : Langage d’évocation. 
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	Date :
06 Août  2009
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	 J’ai travaillé :


seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :



	



	
	*Objectif :   Langage d’évocation

*Compétence visée : Etre capable de racoter un conte déjà lu en s’appuyant sur la succession des illustrations.

*Objectif opérationnel :  

 Coller les morceaux  afin de recomposer la couverture du livre « Mandarine la petite souris »


	
	Consigne :   Recolle dans l’ordre les morceaux de la couverture de l’album « Mandarine la petite souris ».
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