	Domaines d’activités : Langue orale
	Effectif : 2 3
	Niveau : PS
	Séance n° 1

	Intitulé de la séquence :  
     Mandarine,  la  petite  souris       [image: image1.jpg]- |




                                                                                         
	Date :30/07/2009

	Durée : 40mn


	Objectif   -2.1- Apprendre à se servir du langage pour évoquer des évènements en leur absence : « langage d’évocation » (évènements passés, à venir, imaginaires)

Compétences visées : Etre capable de comprendre une histoire adaptée à son âge et le manifester en reformulant dans ses propres mots la trame narrative de l'histoire

     

 transversales : Découverte du monde : Les animaux/ La famille.
                              

	Objectif opérationnel :   A la fin de la séance l’enfant sera capable de
*  reformuler l’histoire comme une succession de « scènes » en suivant les illustrations du livre
*  répondre à des questions relatives aux personnages, aux lieux, à la chronologie, aux actions, aux relations entre les actions d’une histoire simple (16, 17, 18, 19)


	Organisation           
	Matériel
	Pré-requis
	Vocabulaire

	1 groupe : atelier de langage

2 ateliers secondaires :

 -graphisme
-dessin

-découverte du monde
	-album « Mandarine la petite souris »
-photocopies

-feuilles A4 :8
	Les trois ours, famille

	Mandarine, souris souriceau, ours, poisson, serpent, tortue, pelage,


	Déroulement

 Mise en situation :

[image: image13.emf]
       Chanson :

« Une souris grise coiffée par la bise,

Cache-toi, cache-toi, ou le chat te mangera !

Une souris brune grignotait des prunes, 

Cache-toi, cache-toi, ou le chat te mangera !

Une souris blanche cachée sous la planche,

Cache-toi, cache-toi, ou le chat te mangera ! »

[image: image2.wmf]Présentation de l’album 

« Mandarine la petite souris » Noëlle et David A.Carter Ed. Albin Michel
Hypothèses de lecture d’après la couverture.

Problématique : 

*De quoi parle l’histoire, quels sont les personnages que l’on rencontre dans l’histoire, etc. ? 

 (RA : L’histoire parle d’une souris)

Commencer la lecture par la fin lorsque Mandarine trouve sa maman.

*Que peut-il bien se passer dans les pages avant ?
(RA : Mandarine avait perdu sa maman, elle s’est peut-être perdu, elle a peut-être eu peur, elle a peut-être rencontré d’autres personnages
[image: image3.wmf]
· Atelier principal (avec le M) : Identification des personnages

Les élèves doivent raconter l’histoire avec l’aide des illustrations et ainsi déterminer les caractéristiques des personnages.

· Atelier découverte du monde Colle 2 gommettes par tortue
· Atelier graphisme (trait vertical)  trace la queue des souris
· Atelier dessin : « le bonhomme du mois de Juillet »

· Bilan des ateliers :
Quelle histoire a-t-on raconté ?

Quels sont les personnages de l’histoire ?

[image: image14.emf]
     Comptine :

« Une souris verte, 

Qui courait dans l’herbe,

Je l’attrape par la queue,

 je la montre à ces messieurs,

Ces messieurs me disent,

Trempez-la dans l’huile,

Trempez-la dans l’eau,

Ca fera un escargot 

Tout chaud ! » 
	   Durée
5mn

5mn

10mn

5mn/ateliers

5 mn
	Dispositif
-Groupe classe

-Atelier en groupes


	Bilan :


	Prénom :


	Domaine : Graphisme 

        Mandarine,  la  petite  souris              [image: image4.jpg]- |



    


	Date :
30 Juillet 2009
	

	           [image: image5.wmf]
	[image: image15.emf] J’ai travaillé :
[image: image16.emf]
seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :
[image: image17.emf]

	



	
	*Objectif    Le regard et le geste.

*Compétence visée : Etre capable d’adapter son geste aux contraintes matérielles (outils, supports, matières)

*Objectif opérationnel :  Savoir tracer des traits verticaux.

	
	Consigne :   Trace la queue des souris.



 
	Prénom :


	Domaine : Graphisme 

        Mandarine,  la  petite  souris              [image: image6.jpg]- |



    


	Date :
30 Juillet 2009
	

	           [image: image7.wmf]
	 J’ai travaillé :


seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :



	



	
	*Objectif :   Le regard et le geste.

*Compétence visée : Etre capable d’adapter son geste aux contraintes matérielles (outils, supports, matières)

*Objectif opérationnel :  Savoir tracer des traits verticaux.

	
	Consigne :   Trace la queue des souris.

	 

	



 

                                                                                                                                                                   


	Prénom :


	Domaine : Découverte du monde  

        Mandarine,  la  petite  souris              [image: image8.jpg]- |



    


	Date :
30 Juillet 2009
	

	           [image: image9.wmf]
	 J’ai travaillé :


seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :



	



	
	*Objectif :   Quantités et nombres
*Compétence visée : Etre capable de comparer des quantités en utilisant des procédures non numériques ou numériques.

*Objectif opérationnel :  
  Faire des correspondances terme à terme avec des objets réels.


	
	Consigne :   Dessine deux ronds dans chaque tortue.
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