	Domaines d’activités :      
                                            Langue orale
	Effectif : 2 3
	Niveau : PS
	Séance n° 1
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Intitulé de la séquence :          
                           Halloween                                                                                        
	Date : 21/10/2009

	Durée : 40mn


	Objectif   2.1 -Apprendre à se servir du langage pour évoquer des évènements en leur absence : « langage d’évocation » (évènements passés, à venir, imaginaires).

Compétences visées :   Etre capable de comprendre une histoire adaptée à son âge et le manifester en reformulant dans ses propres mots la trame narrative de l’histoire.

transversales : Vivre ensemble : les fêtes culturelles 
                              

	Objectif opérationnel :   A la fin de la séance l’élève sera capable de raconter une histoire d’halloween à partir des images.
                                         

	Organisation           
	Matériel
	Pré-requis
	Vocabulaire

	Collectif et individuel
-
	Images (3)
	Images séquentielles Tchoupi
	Halloween, sorcière, déguisés


	Déroulement

 Mise en situation :
Rappel des séances sur ce qui fait peur, sur le thème halloween.
Comptine (100 comptines de Henriette Major) :
C’est le soir des fantômes,

 le soir des loups garous, 

des sorcières et des gnomes

ils sortent de partout !

Mais parfois on rencontre 

des êtres très gentils

Des chats et des souris

A travers tous ces monstres !

Sortez vos déguisements, 

C’est l’halloween les enfants !

Problématique : 

Voici trois images que nous allons regarder attentivement pour ensuite raconter une histoire d’halloween.

Travail de recherche : Mise en commun 

Que voit-on ? 

RA : 1-des enfants déguisés 2- une sorcière qui ouvre la porte

3- La sorcière sourit aux enfants

Comment peut-on imaginer que les enfants s’appellent ?

Que vont-ils faire ? 

RA : demander des bonbons à la sorcière.

Trace écrite :

La M ; note au tableau les idées, puis l’histoire de chaque groupe (ensuite sur feuille).

· Ateliers secondaires : 

· étiquettes prénom. Les élèves s’entraînent sur fiche effaçables

· Atelier peinture : peint une citrouille au pochoir
· Atelier graphisme : Continue la toile d’araignée 
Bilan des ateliers : 

Relire l’histoire  proposée par chacun des groupes.

[image: image50.emf]      
 Chanson :
« Au jardin de ma grand-mère, tralalère

J’ai rencontré une sorcière, tralalère,

Elle avait un chapeau vert, tralalère

Et mangeait des vers de terre….. »

    
	   Durée
5mn

5mn

10mn

5mn/ateliers

5 mn 
	Dispositif
-Groupe classe

Collectif
groupes
Classe entière



	Bilan :


	Prénom 
	[image: image51.emf]Domaine : Graphisme 

[image: image52.emf]                                       Halloween                          

	Date : 22 Octobre 2009
	

	           [image: image1.wmf]
	 J’ai travaillé :


seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :



	



	
	*Compétence visée : Etre capable d’adapter son geste aux contraintes matérielles (outils, supports, matières)

*Objectif opérationnel :  Savoir tracer des cercles et des traits.

	
	Consigne :   .
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	Prénom 
	Domaine : Graphisme 

                                       Halloween                          

	Date : 22 Octobre 2009
	

	           [image: image3.wmf]
	 J’ai travaillé :


seul                  avec de l’aide
	J’ai fait le travail :



	



	
	*Compétence visée : Etre capable d’adapter son geste aux contraintes matérielles (outils, supports, matières)

*Objectif opérationnel :  Savoir tracer des cercles et des trait .

	
	Consigne :   .
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Prénom    Domaine  :  L ’ art et le geste                                             Halloween                             

Date   :   22 Octobre 2009  

                        J’ai travaillé   :         s eul                  avec de l’aide  J’ai  fait le travail   :                 

* C ompétence visée   :   Etre capable d’adapter son geste aux contraintes matérielles  (outils, supports, matières)   *Objectif opérationnel   :     Savoir tracer des cercles et des traits.  

Consigne   :     .  


	[image: image5.png]Deux modéles de citrouilles a redimensionner a la photocopieuse, puis : évider les parties noires.
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 INCLUDEPICTURE "http://www.mescoloriages.com/coloriages/halloween/halloween%2010/images/haloween_halloween10_001.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image13.png]



                                                             [image: image14.jpg]Lalégende d’Halloween

Une légende raconte quautrefois en Irlande vivait un homme appelé Jack.

1 était trés avare et trés méchant. Un jour o il avait beaucoup bu de biére, il
rencontra le diable qui voulait I’emmener en enfer. Jack I*invita & boire un
verre, mais comme il était trés radin il ne voulut pas payer. Alors le diable se
changea en piéce dor. Dés quil vit la belle piéce Jack la ramassa et la glissa
dans sa bourse. Le diable était son prisonnier !

Tack libera le diable contre la
promesse qu'il ne le prenne jamais
en enfer.

Lejour oi Jack mourut il se rendit
au ciel, mais on ne voulut pas de lui
caril était vraiment un frop
mauvais homme. Ne sachant ou
alleril alla voir en enfer, mais le
diable le refusa en lui rappelant sa
promesse. Le diable lui donna une
braise brilante et le renvoya.

\ 4 Tack mit 1a braise dans un navet creux pour
éclairer sa route. On dit quil erre toujours avee
cette Tanterne a la recherche d*un endroit ob aller.

Depuis ce temps, les enfants fabriquent aussi des
lanternes pour Halloween, sauf que les navets ont
éé remplacés par des citrouilles.











[image: image15.png]Colle fes gommettes de méme forme sur les yeus, e nez, Ia bouche de fa citrouile
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 INCLUDEPICTURE "http://images.jedessine.com/_uploads/_tiny_galerie/20090939/planche-halloween-1-source_f81.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image18.jpg]
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 INCLUDEPICTURE "http://www.rambit.qc.ca/blog/wp-content/uploads/2008/10/dessin-d-halloween-a-colorier.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image20.jpg]
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 INCLUDEPICTURE "http://www.funnycoloring.com/img/puzzle-halloween-b2886.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image22.png]a
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 INCLUDEPICTURE "http://www.archjrc.com/childsplace/images/halloween-night2.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image23.png]




 INCLUDEPICTURE "http://img.over-blog.com/300x319/3/04/12/54/Grilles-fetes/Halloween/Granouille-hallowenen.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image24.jpg]
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 INCLUDEPICTURE "http://static.howstuffworks.com/gif/easy-halloween-crafts-for-kids1.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image26.jpg]
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 INCLUDEPICTURE "http://coloring-page.net/pages/halloween/halloween-2.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image31.png]




 INCLUDEPICTURE "http://environnement.ecoles.free.fr/2bgal/img/Halloween/Jeu%20ombre%20sorciere%20Halloween.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image32.jpg]Quelle sorciere correspond exactement a lombre ?
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 INCLUDEPICTURE "http://www.spacefiles.net/Images/Halloween/images/Halloween_Images_4.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image34.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.harrison.k12.nj.us/faculty/ndamiano/Halloween%20webquest_files/image006.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image35.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.istockphoto.com/file_thumbview_approve/10681771/2/istockphoto_10681771-halloween-kids.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image36.jpg]
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 INCLUDEPICTURE "http://ticoeur.iquebec.com/background/halloween/coloriage/image_coloriage_halloween.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image39.jpg]COLORIAGE






 INCLUDEPICTURE "http://www.recitus.qc.ca/images/main.php?g2_view=core.DownloadItem&g2_itemId=2145&g2_serialNumber=6" \* MERGEFORMATINET [image: image40.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.les-creatifs.com/img/coloriages/_halloween_coloriage_4.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image41.png]




 INCLUDEPICTURE "http://static.howstuffworks.com/gif/halloween-games-31.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image42.jpg]





 HYPERLINK "http://images.google.com/imgres?imgurl=http://cmdmedia.files.wordpress.com/2008/10/pumpkin-030.png&imgrefurl=http://cmdmedia.wordpress.com/2008/10/08/linden-plans-halloween-activities/&usg=__Ol_L-rpc0SJqgBVNc1rAzzXC1w0=&h=368&w=369&sz=16&hl=fr&start=311&tbnid=wITfEW-UbyweLM:&tbnh=122&tbnw=122&prev=/images%3Fq%3DHalloween%26imgtype%3Dclipart%26ndsp%3D20%26hl%3Dfr%26sa%3DN%26start%3D300" 
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 INCLUDEPICTURE "http://www.jecolorie.com/coloriages/halloween/chauves-souris.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image46.png]
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		Prénom 

		Domaine : L’art et le geste

                                       Halloween                          



		Date : 22 Octobre 2009

		



		    



           

		 J’ai travaillé :







seul                  avec de l’aide

		J’ai fait le travail :









		









		

		*Compétence visée : Etre capable d’adapter son geste aux contraintes matérielles (outils, supports, matières)

*Objectif opérationnel :  Savoir tracer des cercles et des traits.



		

		Consigne :   .
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