	Domaines d’activités : Langue orale
	Effectif : 21
	Niveau : PS
	Séance n° 

	Intitulé de la séquence :            La ferme    (boîte à trésor)
	Date : 

23/04/2009
	Durée : 40mn


	objectif   -2.1- Permettre à chaque enfant de participer aux échanges verbaux de la classe et inscrire les activités de langage dans de véritables situations de communication.
  compétences visées : 1-Etre capable de participer en acceptant d’écouter autrui, en attendant son tour de parole et en restant dans le propos de l’échange.
     transversales : Découverte du monde : Les animaux de la ferme.
                              

	Objectif opérationnel :   A la fin de la séance l’enfant sera capable de nommer des animaux de la ferme.

	Organisation           
	Matériel
	Pré-requis
	Vocabulaire

	1/2 classe : atelier de langage

2 ateliers secondaires :

 -graphisme
-coloriage : les animaux de la ferme
	Image de la ferme + pictogrammes, boîte à trésor.
Feuilles, crayons de couleurs, feutres.
	Description, couleurs, topologie, personnage

	Vache, veau, cheval, poulain, mouton, agneau, chèvre, cochon, cochonnet, coq, poules, poussins, oie, dinde, caneton, ferme, grange, poulailler, épouvantail, girouette, foin,/dragon.


	Mise en situation chanson : « la ferme à Mathurin »
Dans la ferme à Mathurin, i a i a o,

Y a des centaines de moutons, i a i a o,

Y a des bê par-ci, y a des bê par-là,
Ici des bê, par là des bê,

Partout des bê, bê, bê, bê, bê,

Dans la ferme de Mathurin, i a i a o,

2)Canards….coin

3)Vaches…..meuh

Etc… 
.Présentation des ateliers. Répartition.
Les enfants sont en ½ classe sur  au coin regroupement.

La M pose une boîte au trésor devant eux, sans consigne.

S’ils ne l’ont pas déjà fait elle les invite à ouvrir la boîte où se trouvent des pictogrammes sur le thème de la ferme. Chacun se sert et dit ce que représente l’image (aide éventuelle de la M).
Classement des animaux avec leurs petits. Rappel de leur bruit.
-Au tableau une image de ferme est dissimulée partiellement. La M découvre une partie d’un animal. (ex : oreilles de l’âne)
Problématique : Quel animal  cela peut-il être ?

Hypothèses / Questions possibles :
Les enfants font des suggestions. (ex : lapin, cheval, âne)
Qu’est-ce qui  te permet de le dire ?

-Jeu de devinettes :

Tous les pictogrammes sont dans la boîte, un enfant en  pioche un et essaie de le faire deviner aux autres soit en le décrivant (en disant comment il est), soit en expliquant son utilité (à quoi sert-il ?),ou encore en refaisant son bruit .

Ateliers secondaires : 
-Graphisme 
-Coloriage : les animaux de la ferme.

*Bilan et retour au calme avant départ en motricité
	   Durée
5mn

5mn

10mn

5mn/ateliers

5 mn
	Dispositif
-Groupe classe

-Atelier langage en ½ classe


	Bilan :
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