	Domaines d’activités : Découverte du monde.
	Effectif : 21
	Niveau : PS
	Séance n° 2

	Intitulé de la séquence : Numération 1, 2 et 3.
	Date : 

14/05/2009
	Durée : 45 mn


	Objectif 3- 6 : Approche des quantités et des nombres.
Reconnaissance du nombre d’objets dans de petites collections, par une perception instantanée

 (reconnaissance directe de ‘trois’ sans nécessairement compter ‘un, deux, trois’)
  Compétences visées : Etre capable de reconnaître globalement et exprimer de très petites quantités (de un à trois ou quatre) 
     Transversales : Langage oral. 


	Objectif opérationnel :   A la fin de la séance l’enfant sera capable de dénombrer jusqu’à trois.

	Organisation
	Matériel             
	Pré-requis
	Vocabulaire

	Groupe classe

  (consignes et bilan)

  4 Atelier

Atelier principal : Relier Ateliers secondaires :

- jeu de dé

-Modelage

-Boîte tirelire/ graines


	3 cerceaux
Jeu de sol et dé 1/2

Fiches plastifiées

Fiches plastifiées
Boîte et graines
livre                 
	1, 2

 Langue orale : « Les trois petits cochons »

Motricité : «Quand trois poules vont aux champs »
	Un, deux, trois, dé, boîte tirelire, graines, relier, modeler


	Phase de rappel : Leçon sur la numération 1et 2 : les différentes représentations du chiffre  doigts, constellation du dé, symbole)
Mise en situation : 
Comptine :

 « Un petit bonhomme s’en allait au bois,

En revenant, il faisait trois fois :

 Atchoum ! Atchoum ! Atchoum ! »
3 cerceaux au sol : on rechante la comptine, un élève saute dans un cerceau à chaque fois qu’il dit « Atchoum ! »

Problématique : 
Combien de fois sauteras-tu (à un autre) élève si l’on chante :
Variante : …il faisait une fois…..Atchoum !

                 …il faisait deux fois….Atchoum ! Atchoum !
Présentation des ateliers :
 Ateliers entraînement :
Atelier principal :      -Questions Relier le nombre à la quantité.(doigts, dé)
Ateliers secondaires: -Jeu de numération (dé) : Lancer le dé et avancer du nombre de case correspondant.

                                   -Modelage des nombres 1, 2 et 3.

                                   -Boîte tirelire et graines avec constellation du dé 2 et 3        (ouvrir si trop difficile).     

Jeux libres dans les coins
 Bilan des ateliers : - Coccinelle géante + gommettes (étiquettes représentations des chiffres 1, 2, 3).
-Chanson : Trois petits minous

« Trois p’tits minous, p’tits minous, p’tits minous 

Qui avaient perdu leurs mitaines,

S’en vont trouver leur mère,

‘maman, nous avons perdu nos mitaines

-perdu vos mitaines ? Vilains petits minous, 

Vous n’aurez pas  de crème au chocolat !’ » etc…

Retour au calme : percussions corporelles x3.
	Durée
2 mn

8mn
7 mn/ateliers
10 mn

15 mn
	Dispositif
Groupe classe

4 Ateliers

Groupe classe

	Bilan :
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