	Domaine d’activité :

Arts Visuels
	Niveau : cycle 

Effectif : 
	Séquence :

Séance :

	
	Date :
	Durée :
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Titre de la séquence :

Flip book

	Compétence : 

PA01b - le dessin. 
PA02 Utiliser des techniques contemporaines :

· l'infographie. 

Compétence(s) transversale(s) :  illustration d’une rédaction ou une poésie./ Histoire des arts

Informatique.

Objectif opérationnel: à la fin de la séquence l’élève sera capable de réaliser un dessin animé sur un petit carnet de papier : un flipbook.

Séance précédente :  Thaumatrope et effet Koulechov

Séance suivante : Fabrication d’un zootrope et /ou un thaumatrope

	Organisation
	Matériel
	Pré-requis
	Vocabulaire

	
	Mini-carnets de papier de récupération lors de photocopies 1/élève minimum.

Crayons à papier, taille-crayons, gommes, feutres.


	
	

	                                        Organisation du tableau

	
	
	

	Temps
	Déroulement
	Observation

	
	Phase de rappel
	

	Etape1
	Présenter le projet :

Montrer des photos du début de l’image en mouvement.

Expliquer que pour faire une seconde de film ou de dessin animé il faut 24 images par seconde.

Vous allez créer votre propre dessin animé.
	

	
	Mise en situation
	

	Etape 2
	Montrer un exemple de flip book. 

Expliquer aux enfants qu’il vont faire 24 fois le même dessin en le modifiant un tout petit peu à chaque fois ; il faut donc choisir une toute petite histoire très facile à dessiner. 

Par exemple :

-une fleur qui s’ouvre, 

-un ballon de baudruche qui s’envole, 

-un ballon qui rebondit, 

-un soleil qui brille,

-la course du soleil, 

-un nuage qui se déplace,
	

	
	Phase de recherche
	

	Etape 3
	Distribuer à chaque élève un carnet. 

Commencer à dessiner le 1er dessin sur la dernière feuille du carnet, le 2ème en superposition sur l’avant-dernière ,etc... 

Ils peuvent essayer de dessiner au crayon à papier, mais ce serait plus efficace au feutre car le dessin serait mieux visible lors de la superposition etplus facile à reproduire en le modifiant un peu.
	

	
	Mise en commun
	

	Etape 4
	Expliquer aux enfants que de nos jours l’aide de l’ordinateur facilite la création de dessin animé( infographie.

 Faire noter l’adresse et le mot de passe (de l’enseignant) : 

benettonplay flipbook
En salle informatique :

Faire une démonstration aux enfants pour leur montrer le fonctionnement de la tablette graphique.
	

	
	Elaboration de la trace écrite
	

	Etape 5
	Les enfants s’entraînent par groupes de 2 et réalisent leur flipbook infographique.


	

	
	Exercice(s) d’application
	

	
	
	

	
	Evaluation
	

	
	
	

	Bilan de la séance :

……………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………….




Benettonplay

You user name is: goyave

Your password is: qhnoxv4fb1
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